ARQUITECTURA DE UN ORDENADOR

ORDENADOR:

· HARDWARE( DISPOSITIVOS FÍSICOS

· SOFTWARE( DISPOSITIVOS NO FÍSICOS: Instrucciones que dirigen los diferentes componentes, para la realización de tareas.

ARQUITECTURA BÁSICA
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DISPOSITIVOS CON ARQUITECTURA DE ORDENADOR

· TELÉFONO MÓVIL

· 1G( GSM 

· 2G( GPRS

· 3G( UMTS  (  Sistemas Operativos: Symbian, Windows Mobile, Linux,...

Aplicaciones diversas: GPS, PDF, Word,….

· REPRODUCTOR MULTIMEDIA

· MEMORIA FLASH: Dispositivos capaces de almacenar gran cantidad de información (0-30 GB) en muy poco espacio.

· MP3: 
Específicos pàra reproducción de archivos de música.

La mayoría incluyen sintonizadores de radio.

Marcas: iPod, Apple Computer

· MP4: 
Capaces de reproducir archivos de vídeo

Marcas: iPod, Apple Computer

· PDA (Personal Digital Assistant)

· Agenda electrónica: Miniordenador

· GPS (Global Positioning System)

· Red de 24 satélites (mínimo 4 satélites para determinar una posición)

· VIDEOCONSOLAS

· Dispositivos cuyo objetivo principal es jugar a videojuegos, por lo tanto hardware y software adaptados al objetivo. 

· Tipos

· Portátiles: Game Boy, Nintendo DS, Playstation Portable

· No portátiles: Xbox 360, Wii, Playstation 3

PLACA BASE o PLACA MADRE

· Es una amplia placa que actúa como una plataforma

· A ella se conectan directamente o a través de ranuras de expansión (SLOTS) todos los demás componentes de un ordenador.

· TARJETAS DE EXPANSIÓN Son placas menores que permiten conectar distintos periféricos exteriores al ordenador.

· TARJETA DE VÍDEO

· TARJETA DE SONIDO,...

BUSES

· CANALES POR LOS QUE CIRCULA LA INFORMACIÓN

· TIPOS

· DE DIRECCIONES

· DE CONTROL

· DE DATOS

· Elevado número de líneas metálicas(transmisión de información

ANCHO DE BUS ( Cantidad de bits transmitidos a la vez

8, 16, 32, 64 líneas ( 8, 16, 32, 64 bits
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CHIPS

Fina lámina de silicio con millones de pistas electrónicas formando circuitos

CHIPSET

· CHIP DE LA PLACA BASE

· Objetivo: GESTIÓN DE PERIFÉRICOS  y CONTROL DE TRANSFERENCIA DE DATOS ENTRE EL MICROPROCESADOR Y LA MEMORIA

· DETERMINA EL MICROPROCESADOR QUE PODRÁ PINCHARSE EN PLACA.

EL MICROPROCESADOR o CPU (Ancho de BUS de 64 bits)
· ES EL MÁS IMPORTANTE DE LOS CHIP DE UN ORDENADOR.

· CEREBRO DEL ORDENADOR:

· PROCESO LOS DATOS.

· CONTROL DE LOS DISPOSITIVOS

· PROCESO DE UN DATO: 

· Necesita las instrucciones del proceso (se las da el programa en uso), como el propio dato.

· Dicha información debe estar disponible en memoria.

· El resultado de procesar un dato, por la CPU, se envía a la memoria RAM, desde donde se distribuye al resto de dispositivos.

( LA CPU NO EJECUTA PROGRAMAS NI PROCESA DATOS DESDE LOS DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO, LO HACE DESDE LA MEMORIA RAM (por esto se cargan antes en memoria).

( EL BUS DE LA CPU (microprocesador), EN LA ACTUALIDAD DE 64 BITS, DETERMINA EL NÚMERO DE BITS QUE PUEDE TRANSMITIR SIMULTÁNEAMENTE.

( COMPOSICIÓN DE LA CPU:

· UNIDAD DE CONTROL: Dirige todas las operaciones con las instrucciones dadas desde los programas.

· UNIDAD ARITMÉTICO-LÓGICA: Realiza todas las operaciones, aritméticas como lógicas.

RELOJ Y VELOCIDAD DEL ORDENADOR

· VELOCIDAD DEL PC(se mide en Hz (frecuencia)  ( 
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, por lo tanto es necesario un GENERADOR DEL RELOJ que dé la pauta de tiempo.

· Además hay otras velocidades importantes, como: velocidad del bus, la velocidad de la memoria RAM,...

LA  MEMORIA

La MEMORIA es un componente esencial en los ordenadores.

Hay diferentes tipos:

(A) LA MEMORIA RAM (Random Access Memory=Memoria de Acceso Aleatorio)

· Componente imprescindible de un ordenador.

· Función: Tener preparadas las instrucciones y los datos para que la CPU pueda procesarlos y almacenar temporalmente todas las operaciones realizadas por la CPU.

· Al ser una memoria de acceso aleatorio, la información no se distribuye en ella de forma secuencial.

· Se asemeja más a un panel con un conjunto de casillas, POSICIONES DE MEMORIA, en las que se almacenan datos. (Cada posición almacena un byte). Muchas aplicaciones y los sistemas operativos requieren gran cantidad de memoria ( se necesita disponer de un mínimo de 1 GB

· Estas posiciones se identifican mediante un número denominado DIRECCIÓN DE MEMORIA 

· Se puede leer y escribir información en ella, pero es volátil, pierde su contenido al apagar el ordenador.

[+] MÓDULOS DE LA MEMORIA RAM (Tipos de conector)

· MÓDULOS SIMM: 
30 o 72 contactos [1-64 MB]

Tiempo de acceso elevado.

· MÓDULOS DIMM
168 contactos [125-256 MB]

Dos ranuras de guía.

· MÓDULOS DDR
184 contactos [256 MB, 512 MB, 1 GB,...]

Una ranura guía.

· MÓDULOS RIMM
168 contactos, igual que los módulos DIMM

Específicos para memorias Rambus RAM

(B) MEMORIA CACHÉ

· Es un tipo de memoria RAM mucho más rápida que la convencional.

· Función; Almacena información, pero dispone de instrucciones y datos que acaba de utilizar o va a utilizar el microprocesador.

· Está situada entre el microprocesador y la memoria RAM, para agilizar la transferencia de información entre ellos.

· Dos tipos de memorias caché:

· CACHÉ EXTERNA o DE SEGUNDO NIVEL (L2)( SITUADA EN LA PLACA BASE.

· CACHÉ INTERNA o DE PRIMER NIVEL (L1) ( SITUADA EN EL INTERIOR DE MICROPROCESADOR (más cara que la externa)

(C) MEMORIA VIRTUAL

· Parte del disco duro, utilizada por los sistemas operativos, que simula una memoria RAM y aumentar así la memoria.

· En los sistemas LINUX se la suele denominar como memoria de intercambio swap.

· La memoria virtual es mucho más lenta que la memoria RAM, al estar situada en el disco duro. Si la RAM es elevada el sistema no utilizará la memoria virtual.

(D) MEMORIA ROM-BIOS

· ROM (Read Only Memory) ( Es solo de lectura, no de escritura

( Contiene información grabada por el fabricante, que no desaparece al desconectar el ordenador.

· BIOS (Basic Input Output System)  (  Imprescindible en la puesta en funcionamiento del ordenador. Contiene:

· Las instrucciones para el chequeo inicial del ordenador.

· Los datos técnicos de los componentes más elementales conectados al sistema.

( PROCESO:

1º) BIOS chequea, en orden, la CPU, el bus del sistema para ver si todos los periféricos funcionan correctamente, el reloj del sistema, la memoria RAM, el teclado y las unidades de disco.

2º) Esta información se compara con la almacenada en la memoria CMOS.

3ª) Resultado del chequeo-comparación: 

· correcto( carga del sistema operativo.

· Incorrecto ( emisión de pitidos, informando del problema

(E) MEMORIA RAM-CMOS (Complementary Metal Oxido Semiconductor Random Access Memory)

· Memoria incorporada en un chip de la placa base.

· Función: Almacenar parte de la configuración del sistema: reloj (fecha y hora), datos de configuración de periféricos no controlados por la Bios

· Al ser un tipo de RAM y no tener que perderse la información almacenada al apagar el ordenador, está alimentada constantemente por una pila o batería.

CONECTORES

[A] CONECTORES INTERNOS ESPECÍFICOS

· Están implementados en la placa base

· P.e.: Del RATÓN o del TECLADO:


( Se diferencian algún símbolo gráfico o por colores.




( Si son inalámbricos su conexión se establece por infrarrojos IR.




( También les hay con conexión al puerto USB.

[B] CONECTORES EXTERNOS o PUERTOS DE COMUNICACIÓN

· PUERTO DE COMUNICACIÓN 

( Engloba a un conjunto de conectores genéricos que pueden asumir  diferentes dispositivos externos.

( Antiguamente, los proporcionaba una tarjeta de expansión conectada a la placa madre.

( Actualmente, las propias placas madre los proporcionan.

· TIPOS DE PUERTOS:

· PUERTOS EN SERIE:

· Son lentos. Transfieren un bit de información.

· Utilizados para el ratón o dispositivos de no demasiada información.

· Ventaja: Permiten conectar dispositivos alejados de la CPU.

· Normalmente, dos puertos serie: COM1, COM2.

· PUERTOS EN PARALELO:

· Son más rápidos. Transfieren un byte de información.

· Utilizados para las impresoras (más información).

· Disponen de un número superior de canales internos destinados al bus de datos ( obliga a que los cables no sean muy largos, para evitar interferencias.

· Normalmente, un puerto en paralelo: LPT1.

· PUERTOS USB:

· Tiene gran velocidad de transferencia.

· Permiten conectar 127 dispositivos en cadena, uno tras otro.

· Permiten conectar y desconectar dispositivos sin tener que apagar el ordenador.

· Evolución: USB 1.0 ó USB 1.1 ( USB 2  ( USB SATA

· Tasas de transferencia:

· USB 1.0  (  1,5 Mbps

· USB 1.1  (  12 Mbps

· USB 2     (  480 Mbps

· PUERTOS FIREWIRE: (puertos IEEE1394 o puertos i.Link)

· Tasa de transferencia de 4Mb (similares a los UB 2).

· Permiten conectar y desconectar dispositivos sin tener que apagar el ordenador.

· Utilizados para transferir vídeo: videocámara digital.

· PUERTOS INFRARROJOS: (puertos IrDA)

· Permiten conectar dispositivos sin necesidad de ningún cable.

· Tasa de transferencia menor a los USB 2 y los Firewire, pueden llegar a 4Mbps como máximo.

· Utilizados para intercambiar información con ordenadores de bolsillo, PDA, teléfonos móviles,...

[C] TARJETAS DE EXPANSIÓN

· Proporcionan algunos conectores especiales que la placa madre no posee.

· P.e.: Conector VGA del monitor ( Tarjeta específica denominada TARJETA DE VÍDEO o TARJETA GRÁFICA.

· Hay dispositivos que son tarjetas de expansión y que se conectan a las ranuras libres de la placa madre: TARJETA DE SONIDO, MODEM INTERNO, TARJETA DE RED....

Estas tarjetas proporcionan nuevos conectores externos para dispositivos específicos: altavoces, micrófonos, cable de línea telefónica,...

RANURAS DE EXPANSIÓN Y CONTROLADORES:

· Operaciones para el correcto funcionamiento de los dispositivos conectados a una tarjeta de expansión:

· Conectar la tarjeta de expansión a un ZÓCALO (ranura de expansión) LIBRE, que sea compatible con la tarjeta.

· Configurar la tarjeta: proporcionar al sistema operativo un conjunto de instrucciones necesario para poder controlarla: CONTROLADOR o DRIVER

· Tipos de ZÓCALOS, según la placa base:

·  ISA: 

· Es el más antiguo. Es largo y dividido en dos partes.

· PCI: 

· Más corto que el ISA y ofrece más rapidez de transferencia.

· Posibilita la tecnología Plug & Play.

· Variantes: PCI-X, PCI-Express.

· AGP:

· Específico de tarjetas de vídeo, con velocidades superiores a las de  los anteriores.

DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA


[A] DISPOSITIVOS DE ENTRADA

· RATÓN:

· Transmite información al ordenador de dos modos:

· Desplazándolo por una superficie provoca el movimiento del indicador en la pantalla.

· Pulsando botones realiza determinadas funciones

· TECLADO:

· Forma más frecuente de introducir información en el ordenador.

· Variedad  de teclados, con posibilidad de diferentes puertos de conexión.

· LECTORES DE CÓDIGOS DE BARRAS:

· Los códigos de barras son un conjunto de líneas verticales de color negro que tienen distintos grosores.

· Utilizados para identificar productos, en supermercados, almacenes....

· Un lector es capaz de leer e interpretar la secuencia de barras, identificando el ordenador dicho producto y obteniendo toda la información sobre él.

· ESCÁNER:

· Permite introducir información desde documentos en papel: imágenes, dibujos, fotografías,...

· Para introducir caracteres se necesita el sistema OCR (Optical Character Recognition).

· La calidad del escáner se mide en ppi o dpi, unidad que indica el número de puntos que toma de cada pulgada (2,54 cm).

· JOYSTICK:

· Aplicado a los juegos, introduce en el ordenador los movimientos efectuados sobre su palanca y algunas órdenes introducidas con botones.

· También se utiliza como mecanismo de desplazamiento en entornos virtuales.

· TABLETAS DIGITALIZADORAS:

· Tableros utilizados para realizar dibujos o gráficos con gran precisión.

· Frecuentes en aplicaciones de dibujo: delineación, arquitectura, diseñadores gráficos,...

· LECTORES DE BANDAS MAGNÉTICAS:

· Bandas magnéticas muy utilizadas en tarjetas de crédito, tarjetas de identificación personal,...,

· Los lectores de banda magnética son capaces de leer la información grabada en dicha banda.

· PANTALLAS TÁCTILES:

· Muestran información y ofrecen la posibilidad de introducir información con solo situar un dedo en su superficie (elegir opción,...).

· TABLET PC:

· Evolución de los portátiles o de las PDA, con tamaño intermedio entre ambos.

· CÁMARAS DIGITALES:

· Permiten introducir imágenes, cámaras fotográficas digitales, como vídeos, cámaras digitales de vídeo, en el ordenador.

· MICRÓFONO:

· Necesita de una tarjeta de sonido en el ordenador.

· Permite, con el software adecuado, el reconocimiento de voz, dictar el contenido de un documento o dar órdenes al ordenador.


[B] DISPOSITIVOS DE SALIDA

· MONITORES
· Permite la visualización el resultado de la información procesada.

· Muestra al usuario mensajes y las opciones que le permitan tomar decisiones.

· Frecuencia (Hz): característica del monitor que indica el número de veces que muestra las imágenes por segundo, un valor bajo hace la imagen vibre y el usuario fuerce su vista dando lugar al cansancio visual.
· Resolución de un monitor: 
· Depende del número de puntos (píxeles), que se obtiene multiplicando el número de líneas (filas) por el número de píxeles de cada fila (columnas).
· También el número de colores influye en la calidad de la imagen.
· Esto deriva en la compatibilidad del monitor y de la tarjeta de vídeo. 
· Ej: resolución 1024 x 768 =  786432 píxeles.
TIPOS:
· Monitor convencional (CRT):

· Tecnología: Tubo de rayos catódicos, envía desde el fondo hacia la pantalla una corriente de electrones que al chocar con una superficie fosforescente (pantalla) la ilumina formando imágenes.

· La imagen está formada por puntos llamados PÍXELES.

· Pantallas planas de cristal líquido (LCD):

· Tecnología: Utilizan millones de celdas de cristal líquido que se polarizan y permiten el paso de determinados rayos que componen la imagen en el monitor. 

· Pantallas planas TFT:

· Tecnología: Matriz de millones de puntos, dond cada punto es un transistor que actúa independiente, con su brillo, tono, color,...

· Imagen de alta calidad (resolución).

· Monitores de plasma:

· Tecnología: Utilizan un gas (plasma) que en cada uno de los puntos (píxeles) de la pantalla, adquiere el color, el brillo,... dando lugar a la imagen.

· IMPRESORAS
· Permiten obtener la información impresa en distintos soportes físico, papel, transparencia,...

· Conexión, puerto paralelo, USB, Bluetooth.
· Calidad de impresión: ppp (puntos por pulgada) o dpi (dots per inch).
· Velocidad de impresión: 
cps (caracteres por segundo) o ppm (páginas por minuto).
· Impresoras de margarita o matriciales:

· Tecnología: Basadas en el golpeo sobre una cinta impregnada de tinta que, al tomar contacto con el papel, marcaba en él la información.

· Actualmente, en desuso.

· Impresoras térmicas:

· Tecnología: Teñido del papel mediante un proceso térmico.

· Suelen ser impresoras de color de coste económico no muy alto.

· Uso: impresión de tickets.

· Impresoras láser:

· Tecnología: Similar a la de las fotocopiadoras.

· Rápidas y con resultados de alta calidad.

· Impresoras de chorro de tinta:

· Tecnología: Impresión por la inyección de tinta líquida a través de unos cabezales.

· Buena relación calidad/precio.

· PLOTTER:

· Dispositivo utilizado en aplicaciones de diseño asistido por ordenador (CAD).

· Permite imprimir planos, dibujos técnicos, mapas,...

· Está constituido de un brazo robótico, en cuyo extremo se encuentra una plumilla.

· Realiza dibujos de trazos continuos.

· Puede utilizar papel de grandes dimensiones.

· MICROFILME COM (Computer Output in Microfilm)

· Utilizados en bancos y bibliotecas.

· Permite almacenar información en un espacio muy reducido.

· Las páginas de información se fotografían con cámaras especiales y se transforman en imágenes de 1,5 cm2, siendo guardas en fichas (de unas 100 imágenes).

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

· DISCOS MAGNÉTICOS

Tecnología magnética

· DISCOS FLEXIBLES

· 5 ¼

· 3 ½

· DISCOS ZIP (750 MB)

· SUPERDISK LS-X (240 MB)

· DISCO DURO (Discos apilados con eje común)   

· FIJOS (dentro del ordenador)

· DUROS EXTRAIBLES

· DUROS EXTERNOS

· Soporte magnético. 

· Con capacidad, según estructura, [200GB – 1 TB]

Según la tecnología empleada:

· IDE (EIDE) ( 4 discos con capacidades del orden GB

Veloc. Transferencia:

· ATA

· Ultra ATA

· Ultra DMA

· Serial ATA

· STREAMER ( Unidades de cintas.

· Utilizados para realizar Backup’s

· ESTRUCTURA DISCO MAGNÉTICO

· CARAS: Superficies inferior y  superior del disco.

· PISTAS: Círculos concéntricos en que se divide cada cara del disco.

· SECTORES: Divisiones de cada pista. Todos los sectores tienen la misma capacidad.

· CILINDROS: (discos duros-varios discos). Distintos conjuntos de pistas situadas en la misma posición del disco.

· DISCOS ÓPTICOS

Tecnología óptica: Haz láser sobre una superficie grabada
· CD

· CD-ROM (Compact Disk-Read Only Memory)

( Contiene información que sólo puede ser leída. Guarda información que no tenga que ser modificada. 

· CD-W (Grabables)

( Técnicamente: DISCO WORM (Write-Once, Read-Many)

· CD-RW (Regrabables)


( Capaces de ser grabados varias veces, borrando toda la información anterior

· DVD (Digital Video Disk)

· DVD-ROM 
( Mayor capacidad [1GB-17GB]

( Semejantes a los CD-ROM, pero con mayor capacidad debido a un láser capaz de leer capas superpuestas.

· DVD-R (Una sola grabación – 4,7 GB una sola capa, o, 8,5 GB dos capas)

· DVD-RW (Discos que permiten ser grabados varias veces, en una capa o en dos)

· DVD+R (similar al DVD-R, pero con más compatibilidad respecto a DVD-ROM y DVD-vídeo convencionales)

· DVD+RW (igual que los anteriores pero con la compatibilidad DVD-RW)

· HD-DVD y Blue-Ray

· Aspecto físico similar a los anteriores pero con capacidad de almacenamiento bastante superior.

· Concebidos para almacenar vídeos de alta definición.

· DISCOS MAGNETO-ÓPTICOS

· Con tecnología mixta: Magnética y óptica.
· Ventaja pueden ser grabados mediante tecnología óptica y modificados mediante tecnología magnética.
· El soporte es una aleación de un metal cristalino sobre una superficie aluminio, que reflejará el láser, y envueltas de una cobertura plástica de protección.
· DISPOSITIVOS BASADOS EN LA MEMORIA FLASH

· Tecnología: Las celdas de grabación son transistores convencionales con una puerta adicioal encargada de la carga de información.

· Compact flash, Memory Stick, Smart Drive, Pendrive,..., utilizados en informática como en dispositivos electrónicos, cámaras,...

· En dispositivos informáticos se utilizan las conexiones USB.

· Son de reducido tamaño.

· No necesitan pila o batería.

· Limitación de regrabaciones [100.000-1.000.000 veces]

DISPOSITIVOS DE COMUNICACIÓN. REDES.

TIPOS:
[A] RED LOCAL

· Def: Red interna, red o red LAN (Local Area Network) es un conjunto de ordenadores conectados entre sí, con la finalidad de compartir recursos e información.

· Todos los dispositivos están unidos físicamente por un cableado, pero siempre se realiza mediante la TARJETA DE RED.

· Además es necesario un SOFTWARE DE RED que permite compartir los dispositivos conectados.

· PROTOCOLOS:

· Ethernet, era el más utilizado para las redes locales.

· TCP/IP, la red local adquiere unas características parecidas a las de Internet, a estas redes se las conoce como INTRANET.

TOPOLOGÍA DE UNA RED:

La instalación de una red se determina por el tipo de cableado, la velocidad de transferencia y la seguridad que tendrá.
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RED EN ANILLO: 

· Red cerrada, en la que todos los ordenadores están conectados a ella.

· La información circula en un sentido, por el anillo, y cada ordenador analiza si es el destinatario, si no lo es deja pasar la información.

· Red bastante estable y con alta tasa de transferencia.
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RED EN ESTRELLA: 

· Los ordenadores no están unidos directamente entre ellos, sino a través de un dispositivo específico.

· Red muy estable (un problema con un equipo no bloquea toda la red).

· Red segura.

· Red con una velocidad de transmisión muy alta.

· Estas redes utilizan cables UTP.

Dispositivos de interconexión:

· CONCENTRADOR o HUB:

· A este dispositivo llegan todos los cables de la red, uno por cada ordenador y dispositivo, actuando de puente entre ellos.

· Cada ordenador envía su información.

· El hub la reenvía a todos y cada uno la toma si es el destinatario, desechándola los demás.
· CONMUTADOR o SWITCH:

· Además de actuar de puente de dispositivos, es capaz de identificar a cada ordenador o dispositivo conectado, enviando a él y sólo a él la información requerida.

· Evita sobrecargar la red y las colisiones de datos.
CABLEADO DE UNA RED LOCAL:

CABLEADO AXIAL:

· Cable formado por un hilo conductor central, protegido de las corrientes eléctricas externas por una malla de cobre.

· Es económico y con velocidades de transmisión media.

· La conexión a las tarjetas de red se realiza con conectores BNC.

· Actualmente en desuso.

CABLEADO UTP:

· Cable constituido por cuatro pares de hilos dentro de una misma camisa

· Cada par de hilos está trenzado para evitar la interferencia eléctrica de los otros pares.

· Resulta económico y permite alcanzar una buena velocidad d transmisión.

· Necesita conectores RJ-45.

CABLEADO DE FIBRA ÓPTICA:

· La fibra óptica transporta pulsos de luz a través de pequeñas fibras de vidrio, por lo que no le afectan las corrientes eléctricas externas.

· Constan de dos hilos de fibra de vidrio (cada uno para una dirección) protegidos por Kevlar o capas de plástico.

· Coste económico alto, aunque con muy elevadas velocidades de transmisión.

· Necesita conectores ST de fibra óptica.

[B] REDES INALÁMBRICAS

· También denominadas WiFi, no poseen las limitaciones de permanecer en un mismo lugar, ya que los datos se transmiten por el aire ( libertad de movimientos.

· Se basan en ondas de radio como en microondas, para transmitir la información.

· La velocidad de transmisión es baja y varía según el protocolo utilizado, al igual que las distancias de alcance. 

· WiMAX (Worldwide Interoperability for Microwave Access):

es un protocolo que permite conexiones a distancias de un máximo de 50 km con velocidades de transmisión de hasta 70 Mbps (en redes cableadas  está entre 100 y 1000 Mbps)

[C] REDES EXTERNAS. INTERNET.

· Red externa: conjunto de ordenadores conectados entre sí cuya ubicación física puede estar en diferentes edificios, ciudades e incluso países( se la considera como una RED GLOBAL. 

· Al no ser una red cableada, puede utilizar el soporte telefónico, aunque hay avances en la utilización de redes eléctricas, vía satélite, vía inalámbrica,...

[D] REDES PRIVADAS VIRTUALES.

· VPN (Virtual Private Network): son un tipo de redes especiales ya qiue utilizan la infraestructura de una red externa (internet), pero agregan medidas de seguridad entre los ordenadores conectados de tal forma que su comunicación es privada.

CONEXIONES:

CONEXIONES A TRAVÉS DE UNA LÍNEA TELEFÓNICA

· MÓDEMS

· Son dispositivos que permiten enviar y recibir información a través de una línea telefónica convencional RTC (Red Telefónica Conmutada).

· Módem (MOdular + DEModular)  (  Modula la señal digital del ordenador en analógica enviada por la red telefónica y demodula la señal analógica recibida para convertirla en señal digital.

· TIPOS:

· INTERNO: algunos en la placa base

· EXTERNO

· MÓDEM FAX: aumenta la funcionalidad del ordenador emitiendo y recibiendo faxes.
· Tarjeta RDSI  (Red Digital de Servicios Integrados)

· Mayor velocidad de transmisión 

· Emite señal digital no analógica.

· Disponen de varios canales, lo que permite utilizar Internet y teléfono a la vez.

· Necesita de una tarjeta de comunicaciones RDSI (no de un módem).
· Módems ADSL  (Asymmetric Digital Subscriber Line)
· Utiliza una línea de cobre para datos a alta velocidad de transmisión pudiendo utilizar simultáneamente el teléfono.

· Ha evolucionado, ADSL ( ADSL+ ( ADSL2+, aumentando su velocidad de transmisión, aunque siempre la velocidad d recepción supera la velocidad de envío.

· La evolución ha permitido incorporar, a los servicios de Internet y teléfono, los servicios de televisión digital.

· Utiliza un módem especial ( Módem ADSL.

· ROUTER

· También llamado ENRUTADOR Une ordenadores con conectores RJ45, como si fuera un hub o un switch.

· Es capaz de buscar el camino para conectar dos ordenadores aunque sean distintas redes.

· La información la envía al destinatario no a todos los ordenadores conectados. Esto evita el colapso de la red.

· Si una ruta no funciona busca otra ruta alternativa y en caso de varias rutas elige la más rápida.

CONEXIÓN A TRAVÉS DE CABLE

· Otra modo de conexión a Internet es a través de un cable coaxial, con el cual se consiguen altas tasas de transmisión.

· Inconveniente: la necesidad de una nueva infraestructura, cableado, no disponible en amplias zonas.

· La conexión es multipunto, en la cual muchos usuarios comparten el mismo cable, motivo por el que la tasa de transmisión desciende al aumentar los usuarios.

· Además de disponer de cobertura es necesario un módem-cable, además de las funciones de un módem, realiza funciones de tarjeta de red ya que se conecta a un Sistema de Terminación de Módem Cable, de la compañía, y sólo con el realizará la transferencia de información .

CONEXIÓN VÍA SATÉLITE.

· Es otra alternativa para el acceso a Internet, en realidad es una transmisión híbrida, ya que el usuario recibe información vía satélite y la envía por vía terrestre.

· La filosofía es aprovechar la alta tasa de transferencia vía satélite para recibir grandes paquetes de información y utilizar la conexión terrestre para la petición de información cuyo volumen específico es menor.

· Aunque está en desuso por su baja velocidad frente a otros sistemas cableados. Queda reducida a ubicaciones con razones geográficas concretas (catástrofes, insularidad,...), donde no es posible otro tipo de conexión.

CONEXIÓN POR ONDAS RADIOELÉCTRICAS.

· Semejante a una red de área local inalámbrica pero mediante  ONDAS RADIOELÉCTRICAS, lo que supone el abandono del punto de conexión específico y una liberación en cuanto a movilidad.

· Se le conoce como siglas LMDS (Local Multipoint Distribution System) ( aluden a la existencia de multitud de puntos, antenas, con los que los usuarios establecen comunicación mediante ondas radioeléctricas de alta frecuencia.

· Dependiendo de la frecuencia, varían las tasas de transferencia y las distancias de operatividad.
· Ventaja: la alta transferencia posibilita la movilidad del usuario sin obligarle a permanecer en una misma posición.
CONEXIÓN MÓVIL.

· La telefonía móvil a evolucionado a mayores tasas de transferencia, de modo que puede ser utilizada, además de para conversación telefónica, para conexión a Internet.

· GSM (Global System for Mobile)

· Es un estándar internacional de comunicación digitales móviles, que utiliza el concepto de COMUNICACIÓN POR CIRCUITOS.

· La voz se convierte en una señal digital codificada y transmitida hasta un terminal encargado de descodificarla.

· Los enlaces se mantienen durante el tiempo que dure la comunicación y no pueden ser utilizados simultáneamente para establecer otra comunicación.

· Velocidad máxima de transferencia: 9800 bps.

· GPRS (General Packet Radio Services)

· Basado en CONMUTACIÓN POR PAQUETES, no por circuitos.

· No es necesario un canal exclusivo por cada usuario, ya que los canales pueden ser compartidos.

· Velocidad de transmisión; 115 Kbps, con lo que podemos transmitir voz y datos simultáneamente

· UMTS (Universal Mobile Telecommunication System)

· Trabaja a frecuencia muy alta (2 GHz) que posibilita alta tasa de transmisión (2 Mbps).

· Permite transmitir, a la vez, voz y datos, así como señal de TV o videoconferencia.

· Utiliza la CONMUTACIÓN DE PAQUETES.

· Permite estar conectados a la red de forma permanente.

· La facturación se realiza por el volumen de datos transmitidos no por el tiempo de conexión.

� EMBED PBrush  ���
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